esignfdbrik mit eigener Galerie. Im Schaltwerk werden in
, Kreative und Fachleute zusammentreffen um Produkte und
welche vor Ort in der Galerie gekauft werden kénnen.

auch nicht in New York, sondern knapp daneben!

bei\Design ab stromlinienférmige Objekte und futuristische Kaffee-

meisten Vorstellungen zu Design beschrénken sich auf die asthetische,

Designfist'mehr: Design beschreibt 'Prozesse; z.B. von einer Idee zum

dokt, wobei'maglichst alle relevdhtenFaktoren (Jetzt und in Zukunft) mit
ogen werden missen, wenn man gute§ Design schaffen méchte.

8ign ist eine angewande Wissenschaft, zwischen Mensch und Objekt, inmitten von

‘\ Zeit und Kultur.

h| z.B. hatsnicht nur gut auszusehen; er dient einepiiZ
mmer oder im Garten, in einem Café oder isif€ Tellder Bes’ruhlung eines
V|e|e Menschen sollen darauf S|’rzen2 Wie longe2 W|e gross und schwer

ang sollen-sie-halten? Wie und™
ort? Aufbau? Nachhaltigkeit?

- Dos ist eine s bn’rone A §wahl von Fragen 4die”sich ein Designer vor und mitunter
wdhrend dem S|gnproﬁﬂses stellen muss,%venn er einen guten Stuhl gestalten und
produzieren (lassen) mchte; und trotz.aller Theorle“ Einen Prototypen bauen und
hineinsetzten ist auch*wi

iffaber der Raum.

| = Ohne Raom kein‘Design




